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Пояснительная записка
Сегодня в мире нет ни одной отрасли науки и техники, которая развивалась бы столь стремительно, как информатика. Каждые два года происходит смена поколений аппаратных и программных средств вычислительной техники. 

Обмен информацией играл очень важную роль на протяжении всей истории человечества. Именно он  сделал возможными многие научные открытия, позволил развиться не только культуре и искусству,  но и любой стороне человеческой деятельности. В наше время, когда общество развивается особенно быстро, обмен информацией приобретает еще большее значение. Информационные технологии становятся неотъемлемой частью человеческой жизни, независимо от профессии и вида деятельности.

Учащиеся встают перед выбором будущего профессионального образования. Те, которые «видят» себя в технической сфере деятельности, еще в школе задумываются о сдаче ОГЭ и ЕГЭ по предметам естественно-научного цикла, включая информатику. Так как этот предмет является предметом по выбору, то и учащиеся к этому выбору относятся более осознанно.

Внеурочная деятельность по информатике в 9 классах является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных (операциональных) личностных ресурсов, благодаря чему он может стать ключевым плацдармом всего школьного образования для формирования метапредметных образовательных результатов – освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов, способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. 

Содержание программы направлено на воспитание интереса познания нового, развитию наблюдательности, умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на занятиях. 

На занятиях данного курса учитель выполняет множество ролей, он является и информатором, и инструктором, и организатором, и экспертом, и советником, и координатором, и консультантом и наблюдателем. Роль учителя состоит в кратком по времени объяснении нового материала и постановке задачи, а затем консультировании учащихся в процессе выполнения практического задания.

Современные образовательные технологии используемые на занятиях: проектный метод обучения, обучение в сотрудничестве (командная, групповая работа): информационно – коммуникационные технологии. 

Формы проведения занятий – лекции, мини-лекции и практикумы: выполнение практических работ. Увеличена доля самостоятельной работы детей. Практические занятия проводятся по одному заданию для всех одновременно.

Методы организации и осуществления деятельности учащихся: словесные (лекция, инструктаж, рассказ), наглядные (иллюстрация, демонстрация опыта,  презентация, компьютерная средства) и практические (практические упражнения, работа с книгой).

Формы организации деятельности учащихся: индивидуальная, групповая и фронтальная.

Уровень деятельности учащихся: репродуктивный, поисково-исследовательский.

Данная программа предназначена для учащихся 9 классов, желающих ликвидировать пробелы в знаниях и готовящихся к сдаче экзамена по информатике,  рассчитана на 34 часа в год. 

По окончании занятий учащиеся должны свободно применять свои знания при решении заданий по различным темам информатики, в том числе из экзаменационных материалов, уметь разрешать поставленные перед ними проблемы, рассуждать строго и логически.
Реализация программы внеурочной деятельности общеинтеллектуальной направленности «Практикум: обработка и представление информации в различных средах исполнителей» предусматривает использование  оборудования, средств обучения и воспитания центра «Точка роста».

      Программа внеурочной деятельности «Практикум: обработка и представление информации в различных средах исполнителей» разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного  общего образования (далее – Стандарт), а также с основной образовательной программой основного  общего образования (далее – ООП). 
Образовательные цели:

1. Закрепление и систематизация базисных понятий информатики и программирования.

2. Умение строить логические модели, выделять свойства предметов.

3. Умение находить события, обладающие данным свойством или несколькими свойствами.

4. Уметь расставлять события в правильной последовательности.

5. Создавать структурированные алгоритмы.

6. Уметь описывать порядок действий для достижения нужного результата.

7. Знать основные конструкции языка программирования.

8. Уметь применять язык программирования при решении задач.

9. Уметь находить ошибки в неправильной последовательности действий.

Развивающие цели:

1. Способствовать развитию алгоритмического мышления.

2. Способствовать развитию логического мышления.

3. Способствовать развитию умения абстрагироваться и творчески подходить к решению задач.

Планируемые результаты изучения курса

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 
Раздел «Общие вопросы информатики»
Выпускник научится:

· декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования;

· оперировать единицами измерения количества информации;

· оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

· составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения; строить таблицы истинности;

· анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.);

· перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;

· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с поставленной задачей;

· строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования.

Выпускник получит возможность:

· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

· научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения;

· научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами произвольного алфавита

· переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления;

· познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;

· научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;

· научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их преобразования с использованием основных свойств логических операций.

· сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и  их использовании для исследования объектов окружающего мира;

· познакомиться с примерами использования графов и деревьев  при описании реальных объектов и процессов 
· научиться строить математическую   модель задачи – выделять исходные данные и результаты, выявлять соотношения между ними.

Раздел «Алгоритмы и начала программирования»
Выпускник научится:

· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 

· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);

· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;

· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 

· ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов.

· исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке.

· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;

· понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;

· определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;

· разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

Выпускник получит возможность научиться:

· исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;

·  определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;

· подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма;

· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

Содержание курса внеурочной деятельности 

с указанием видов и форм работы
	Тема
	Содержание
	Виды ВУД
	Формы ВУД

	1. Форма представления информации
	     Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: важность, своевременность, достоверность, актуальность и т.п. Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций.  Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации.
	- познавательная

- проблемно-ценностное общение


	- лекция

- практическая работа



	2. Информационные процессы


	    Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации. Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации.
	- познавательная

- проблемно-ценностное общение


	- лекция

- практическая работа



	3. Алгоритмизация и программирование
	   Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 

Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма.

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами).
    Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – отладка – тестирование. 

Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования. 
	- познавательная

- проблемно-ценностное общение


	- лекция

- практическая работа




КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№ занятия
	Дата проведения занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Номер

задания в ОГЭ
	Примечание

	1. 
	
	1
	Комплект КИМов по информатике (кодификатор, спецификация экзаменационной работы, демонстрационная версия экзаменационной работы). 
	
	

	2. 
	
	1
	Бланки ОГЭ. Как лучше подготовиться к занятиям
	
	

	3. 
	
	
	Дис​крет​ная форма пред​став​ле​ния числовой, текстовой, гра​фи​че​ской и зв​уко​вой информации.
	
	

	4. 
	
	1
	Ко​ли​че​ствен​ные параметры ин​фор​ма​ци​он​ных объектов. 
	1
	

	5. 
	
	1
	Ко​ди​ро​ва​ние и де​ко​ди​ро​ва​ние информации.
	2
	

	6. 
	
	1
	Ко​ди​ро​ва​ние и де​ко​ди​ро​ва​ние информации.
	2
	

	7. 
	
	1
	Фай​ло​вая система ор​га​ни​за​ции данных.
	
	

	8. 
	
	1
	Зна​че​ние логического выражения.
	3
	

	9. 
	
	1
	Фор​маль​ные описания ре​аль​ных объектов и процессов.
	4
	

	10. 
	
	1
	Ал​го​ритм для кон​крет​но​го исполнителя с фик​си​ро​ван​ным набором команд.
	
	

	11. 
	
	1
	Простой линейный алгоритм для формального исполнителя. 
	5
	

	12. 
	
	1
	Программа с условным оператором.
	6
	

	13. 
	
	1
	Информационно-коммуникационные технологии.
	7
	

	14. 
	
	1
	Информационно-коммуникационные технологии.
	7
	

	15. 
	
	1
	Осуществление поиска информации в Интернете.
	
	

	16. 
	
	1
	Запросы для поисковых систем с использованием логических выражений.
	8
	

	17. 
	
	1
	Выполнение экзаменационных заданий 1-8
	
	

	18. 
	
	1
	Анализ информации, представленной в виде схем.
	9
	

	19. 
	
	1
	Сравнение чисел в различных системах счисления.
	10
	

	20. 
	
	1
	Использование поиска операционной системы и текстового редактора.
	11
	

	21. 
	
	1
	Использование поисковых средств операционной системы.
	12
	

	22. 
	
	1
	Создание презентации.
	13.1
	

	23. 
	
	1
	Форматирование текста.
	13.2
	

	24. 
	
	1
	Выполнение экзаменационных заданий 13.1 и 13.2
	
	

	25. 
	
	1
	Обработка большого массива данных.
	14
	

	26. 
	
	1
	Ли​ней​ный алгоритм, за​пи​сан​ный на ал​го​рит​ми​че​ском языке.
	14
	

	27. 
	
	1
	Про​стей​ший циклический алгоритм, за​пи​сан​ный на ал​го​рит​ми​че​ском языке.
	14
	

	28. 
	
	1
	Цик​ли​че​ский алгоритм об​ра​бот​ки массива чисел, за​пи​сан​ный на ал​го​рит​ми​че​ском языке.
	14
	

	29. 
	
	1
	Осу​ществ​ле​ние поиска в го​то​вой базе дан​ных по сфор​му​ли​ро​ван​но​му условию.
	14
	

	30. 
	
	1
	Алгоритм, за​пи​сан​ный на естествен​ном языке, об​ра​ба​ты​ва​ю​щий цепочки символов или списки.
	14
	

	31. 
	
	1
	Выполнение экзаменационных заданий 9-12.
	
	

	32. 
	
	1
	Короткий алгоритм в различных средах исполнения.
	15.1
	

	33. 
	
	1
	Короткий алгоритм в различных средах исполнения.
	15.2
	

	34. 
	
	1
	Короткий алгоритм в различных средах исполнения.
	15.2
	


Используемые ресурсы
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.

2. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.

4. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019.

6. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019.

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы : методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
8. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/ )

9. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. Программа для основной школы : 5–6 классы. 7–9 классы. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний,2017

10. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика» для 7 класса (http://metodist.Lbz.ru/authors/informatika/3/).

11. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика» для 8 класса (http://metodist.Lbz.ru/authors/informatika/3/).

12. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика» для 9 класса (http://metodist.Lbz.ru/authors/informatika/3/).

13. Материалы авторской мастерской Босовой Л. Л. (http://metodist.Lbz.ru/authors/informatika/3/).
14. http://rusedu.ru/  - информатика и информационные технологии
15. http://informatka.ru/  - информатика
16. http://school-collection.edu.ru//  - Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов (ЦОР)
17. http://fcior.edu.ru//   - Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР)
18. http://www.ict.edu.ru//  - Информационно-коммуникационные технологии в образовании
19. http://www.ug.ru/     - Учительская газета 
20. http://www.lbz.ru – сайт издательства БИНОМ
21. http://www.teacher.fio.ru/    - Учитель.ru - каталог всевозможных учебных и методических материалов по всем аспектам преподавания в школе.
