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Пояснительная записка.

Программа  внеурочной деятельности кружка «Перспектива»  разработана в целях конкретизации содержания образовательного стандарта с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса. Согласно нормативным документам одними из приоритетов образовательной политики являются усиление роли дисциплин, обеспечивающих успешную социализацию учащихся, улучшение профессиональной ориентации и трудового обучения; обеспечение всеобщей компьютерной грамотности. 
Программа составлена и разработана в соответствии со следующими нормативными документами:

· Федеральный закон «Об образовании в российской Федерации» (от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ); 

· Приказ Минпросвещения от 31.05.2021 № 287 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»;

· Приказ  Министерства просвещения Российской Федерации от
18.07.2022 No 568 «О внесении изменений в федеральный
государственный образовательный стандарт основного общего
образования» (Зарегистрирован 17.08.2022 № 69675).
· Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации, Департамента государственной политики в сфере воспитания детей и молодёжи от 18. 08. 2017   N 09-1672 «О направлении методических рекомендаций»

· Примерная   рабочая  программа  по воспитанию для общеобразовательных организаций, одобренная решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию 
· Учебный план МОУ СШ №3 г. Гаврилов – Яма на 2024 – 2025 учебный год, 
· "Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в ОУ".

В педагогической деятельности среди информационных технологий особое место занимают использование пакета Microsoft Office: текстовый редактор Word, электронные таблицы Exсel; программы: Publisher, PowerPoint, Movie Maker; а также работа в сети Intrnet и электронной почте.
Школьный предмет информатика дает недостаточное для детей среднего и старшего возраста количества знаний  по работе  на компьютере в качестве пользователя для работы над конспектами уроков, создании электронных таблиц, наглядному представлению информации в компьютерном варианте. В то же время процесс составления ярких презентаций, буклетов, открыток - процесс творческий и интересный, а работа в текстовом редакторе и электронных таблицах, Internet  необходима в процессе обучения. 

Программа разработана с учетом возрастных и психологических особенностей детей и рассчитана на обучающихся основной школы  общеобразовательных учреждений.

Обучение проводится в форме лекций, игр, практических занятий, круглых столов, экскурсий. Также применяется метод проектно-исследовательской деятельности. Современные образовательные технологии: тьюторство, целеполагание, портфолио.

Цель:

Создать условия для углубленного изучения и раскрытия особенно важных элементов программы по информатике, формирования  у обучающихся умения владеть компьютером как средством решения практических задач, направленных на подготовку их к активной полноценной жизни и работе в условиях технологически развитого общества.

Задачи:

Изучить правила техники безопасности при работе с компьютерами,  освоить основные понятия ИКТ,  научить обучающихся работе в программах обработки графических объектов Adobe Photoshop или  Gimp, научить монтировать фильмы в программе VideoPad VideoEditor, научить создавать сайты в системе WIX. Содействовать развитию деловых качеств, таких как самостоятельность, ответственность, активность, аккуратность, умение вести диалог и дискуссию.
Предполагаемые результаты реализации программы.
Обучающиеся, освоив  все правила работы с презентационной графикой, сетью Интернет, а также познакомившись с проектно-исследовательской деятельностью, способны оформить работу в электронном виде, создать и защитить проект, презентовать буклет или другой наглядный материал, работать с электронной почтой, в сетевых сообществах, находить и структурировать информацию из Интернета.
Регулятивные УУД: принимать и сохранять учебную задачу; планировать (в сотрудничестве с учителем и одноклассниками или самостоятельно) необходимые действия, операции, действовать по плану; контролировать процесс и результаты деятельности, вносить необходимые коррективы; адекватно оценивать свои достижения, осознавать возникающие трудности, искать их причины и пути преодоления. 

Познавательные УУД: осознавать познавательную задачу; читать и слушать, извлекая нужную информацию, а также самостоятельно находить её; понимать информацию, представленную в изобразительной, схематичной, модельной форме, использовать знаково-символичные средства для решения различных учебных задач; выполнять учебно-познавательные действия в материализованной и умственной форме; осуществлять для решения учебных задач операции анализа, синтеза, сравнения, классификации, устанавливать причинно-следственные связи, делать обобщения, выводы. 

Коммуникативные УУД: вступать в учебный диалог с учителем, одноклассниками, участвовать в общей беседе, соблюдая правила речевого поведения; задавать вопросы, слушать и отвечать на вопросы других, формулировать собственные мысли, высказывать и обосновывать свою точку зрения; строить небольшие монологические высказывания, осуществлять совместную деятельность в парах и рабочих группах с учётом конкретных учебно-познавательных задач.

Содержание курса внеурочной деятельности с указанием основных видов внеурочной деятельности, форм организации деятельности обучающихся.
	Содержание курса
	Основные виды деятельности
	Основные формы организации деятельности

	Раздел 1.  Программа Adobe Photoshop или  Gimp.

Теория: Знакомство с возможностями программы. Введение новых понятий: «кисть», «карандаш», «плоская заливка», «градиент», «штамп», «резкость или размывание», «пипетка», «аэрограф», «осветление/затемнение», «ластик», «перо», «лечебная кисть», «маски прозрачности», «перспектива», «искривление», «масштаб», «вращение», «кадрирование», «выравнивание».
Практика: Создание фотоколлажа средствами программы.
	-   Познавательная

-   Игровая
-   Проблемно-ценностное общение
	- учебный диалог

- работа с презентацией

- практическая работа

- тест

- самостоятельная работа

- творческая работа
- игра

	Раздел 2. Программа Movie Maker или Video Pad Video Editor.

Теория: Знакомство с возможностями программы. 

Практика: Съемка видео. Создание видеофильма с помощью инструментария программы.


	-  Познавательная

-  Проблемно-ценностное общение
	- учебный диалог

- работа с презентацией

- практическая работа

- презентация достижений

- самостоятельная работа

- творческая работа
- исследование

	Раздел 3. Создание сайта в системе WIX.
Теория: Знакомство с интерфейсом программы, с инструментами создания сайта.

Практика: Создание аккаунта. Создание сайта или веб-страницы в системе WIX. 
	-  Познавательная

-  Проблемно-ценностное общение
	- учебный диалог

- работа с презентацией

- практическая работа

- презентация достижений

- самостоятельная работа

- творческая работа
- исследование


Формы организации учебного процесса: для успешной реализации учебного процесса используются коллективная, групповая, парная и индивидуальная работа.
Ожидаемые результаты.

Обучающиеся, освоив  все правила работы с программами Adobe Photoshop или  Gimp, Movie Maker или Video Pad Video Editor, системой WIX, способны оформить оригинальный коллаж из фотографий или рисунков, создать небольшой видеофильм, создать сайт.
Планирование занятий кружка «Перспектива»

	№ п/п
	Тема занятия
	Количество часов

	
	Программа Adobe Photoshop 
	10

	1
	- Знакомство с возможностями программы. Установка программы.
	1

	2
	- Интерфейс программы.
	1

	3
	- Кисть. Карандаш. Плоская заливка. Градиент. Штамп.
	1

	4
	- Резкость или размывание. Пипетка. Аэрограф.
	1

	5
	- Ластик. Перо. Лечебная кисть
	1

	6
	- Открытие готового изображения, создание нового изображения.
	1

	7
	- Диалоговые панели. Работа со слоями. Инструменты выделения
	1

	8
	- Копирование и вставка элементов.
	1

	9
	- Фотосъемка
	1

	10
	- Создание коллажа из фотографий.
	1

	
	Программа Movie Maker или Video Pad Video Editor
	10

	11
	- Импорт медиа
	1

	12
	- Видеоэффекты. Видеопереходы. Название и титры
	1

	13
	- Совмещение со звуком или музыкой.
	1

	14
	- Планирование идеи фильма.
	1

	15
	- Экскурсия. Съемка.
	1

	16
	- Сбор теоретического материала по теме.
	1

	17
	- Работа над фильмом (импорт видео, музыки и изображений).
	1

	18
	- Монтаж фильма.
	1

	19
	- Работа над фильмом (видеоэффекты, видеопереходы).
	1

	20
	- Презентация фильмов.
	1

	
	Создание сайта в системе WIX
	14

	21
	Создание аккаунта в системе WIX
	1

	22
	- Инструменты.
	1

	23
	- Фон страниц.
	1

	24
	- Хедер.  Дизайн хедера. Футер
	1

	25
	- Загрузка файлов, папок. Мультимедиа. Страницы
	1

	26
	- Смена страниц.
	1

	27
	- Гиперссылки.
	1

	28
	- Фото. Мои загрузки.
	1

	29
	- Фото. 
	1

	30
	- Галерея.
	1

	31
	- Интерактив.
	1

	32
	- Видео. Музыка. Соцсети.
	1

	33
	- Меню. Контакты.
	1

	34
	- Создание сайта на определенную тему
	1


Материально-техническое обеспечение

Для успешной реализации программы необходимо соблюдать ряд условий:

1. Наличие индивидуальных  компьютеров для возможности индивидуальной работы каждого ученика.

2. Программа PowerPoint, пакет Microsoft Office, программа Movie Maker.

3. Возможность выхода в Интернет.

Кабинет информатики, в котором проводятся занятия кружка, соответствует требованиям материального и программного обеспечения. 
Кабинет информатики оборудован согласно правилам пожарной безопасности.

Список необходимого оборудования.

1. Кабинет, оснащенный по всем требованиям безопасности и охраны труда.

2. Столы.
3. Стулья.

4. Компьютеры (ноутбуки).

5. Мультимедиа проектор.

6. Интерактивная доска (экран). 

7. Модем. 

8. Дисковые накопители.

9. Необходимые программы.

Интернет- ресурсы.
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